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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa: 

1. Aplikasi JIFOAM berbasis website dikembangkan menggunakan framework 

React Js untuk menyediakan sarana edukasi bagi personel PKP-PK dalam 

pengujian foam konsentrat di bandar udara. Aplikasi ini dirancang dengan fitur-

fitur seperti materi pembelajaran terstruktur, video tutorial, dan kalkulator 

otomatis yang membantu pengguna dalam melakukan pengujian dengan benar. 

Selain itu, aplikasi ini juga bermanfaat untuk me-refreshing kemampuan 

personel yang sudah memiliki kompetensi dan memberikan pengetahuan baru 

bagi personel yang belum memiliki kompetensi dalam pengujian foam 

konsentrat. 

2. Tingkat kelayakan aplikasi JIFOAM dari validasi yang dilakukan oleh ahli 

media, dan ahli materi,adalah sebesar 93,5% dengan persentase validasi ahli 

media sebesar 95%, ahli materi sebesar 92%. Hal Ini menunjukkan bahwa 

aplikasi ini sangat layak dan dapat digunakan untuk mengedukasi personel 

dalam pengujian foam konsentrat bandara udara. 

B. Saran 

Untuk pengembangan lebih lanjut dan optimalisasi penggunaan aplikasi JIFOAM, 

beberapa saran yang dapat diberikan adalah sebagai berikut: 

1. Aplikasi JIFOAM diharapkan dapat dintegrasikan dengan sistem yang telah ada 

di unit PKP-PK.  

2. Aplikasi ini perlu ditingkatkan lagi dalam hal materi dengan melakukan update 

berkala terkait informasi dan prosedur terbaru mengenai pengujian foam 

konsentrat di Unit PKP-PK. Hal ini akan memastikan bahwa personel selalu 

mendapatkan informasi yang terkini dan relevan. 

3. Perlunya pengembangan lebih lanjut terhadap aplikasi JIFOAM ini, di 

antaranya adalah penambahan fitur-fitur yang dapat mendukung kegiatan 

edukasi dan pelatihan personel PKP-PK.  
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