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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian tersebut menghasilkan pembuatan Media 

Pembelajaran Interaktif Mata Kuliah Radiotelepony untuk Taruna Program 

Studi Manajemen Bandara. E-Module ini telah divalidasi dan dianggap valid 

dan dapat diterima untuk digunakan. Hasil penelitiannya adalah Interactive 

E Module untuk kursus Radiotelephony berbasis Android yang dapat 

digunakan di kelas. Kelayakan E-Module ini dapat dilihat dari rata-rata skor 

penilaian ahli materi, mendapatkan persentase 88% dengan kategori "layak". 

Selanjutnya, validasi dari ahli desain mendapatkan 85% dari kategori 

"layak", dan yang terakhir adalah respon siswa terhadap hasil produk, yang 

mendapatkan 89% dari kategori "layak". 

B. Saran 

Dapat dikembangkan game yang lebih interktif maupun tipe latihan 

komunikasi yang lebih variatif agar dapat mengukur penguasaan kompetensi yang 

diharapkan pada mata kuliah Radiotelephony. 
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