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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah, tujuan, serta hasil analisis yang diperoleh melalui 

tahapan metode Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 

4D (Define, Design, Develop, Disseminate), dapat disimpulkan bahwa Aplikasi 

CEKAP berhasil dirancang dan dikembangkan sebagai media pembelajaran digital 

sekaligus alat bantu teknis yang efektif bagi personel PKP-PK di lingkungan ARFF 

Department Bandar Udara Sultan Mahmud Badaruddin II Palembang. Aplikasi ini 

dibangun menggunakan platform kodular dengan pendekatan pemrograman blok 

dan dilengkapi berbagai fitur utama seperti Water Require, Materi, Regulasi, Studi 

Kasus, Kuis, Tutorial, Informasi, Tentang, dan QnA Forum yang terhubung dengan 

Telegram. Berdasarkan pengujian menggunakan standar ISO/IEC 25010, Aplikasi 

CEKAP memenuhi keempat aspek utama, yaitu functional suitability, 

compatibility, usability, dan performance efficiency, dengan validasi yang 

didapatkan dari hasil pengambilan data skala likert yang menunjukkan rata-rata 

kelayakan di atas 90% dan nilai usability sebesar 98,80%. Aplikasi juga terbukti 

kompatibel dengan berbagai perangkat android serta memiliki performa efisien dan 

ringan berdasarkan hasil uji Firebase Test Lab. Lebih dari itu, aplikasi ini mampu 

menjawab kebutuhan personel dalam menghitung kebutuhan air pemadam secara 

otomatis, akurat, dan sesuai regulasi PR 30 Tahun 2022 serta ICAO Doc 9137, 

sekaligus mendukung peningkatan kompetensi secara mandiri dan fleksibel. 

Dengan demikian, Aplikasi CEKAP dinyatakan sangat layak digunakan sebagai 

inovasi digital dalam mendukung efisiensi operasional dan peningkatan kualitas 

pembelajaran di lingkungan PKP-PK. 

B. Saran 

Berdasarkan simpulan yang telah diperoleh dari hasil penelitian dan pengembangan 

Aplikasi CEKAP, maka beberapa saran yang dapat diberikan adalah sebagai berikut
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1. Diharapkan dengan hadirnya Aplikasi CEKAP ini, penggunaannya dapat 

diterapkan secara langsung dalam kegiatan operasional dan pelatihan personel 

PKP-PK di lingkungan bandar udara. Aplikasi ini diharapkan dapat 

dimanfaatkan saat kegiatan rutin seperti sesi pembelajaran regulasi, pemahaman 

materi teknis, maupun penerapan standar operasional dalam perhitungan 

kebutuhan air pemadam. Selain itu, keberadaan aplikasi ini juga bertujuan untuk 

mempermudah personel dalam melakukan simulasi perhitungan secara mandiri 

dan efisien kapan pun dibutuhkan. 

 

2. Hingga saat ini, Aplikasi CEKAP yang telah memasuki versi final dan dapat 

digunakan secara fungsional hanya tersedia untuk perangkat berbasis android. 

Oleh karena itu, diharapkan melalui penelitian dan pengembangan lanjutan, 

aplikasi ini dapat diperluas agar kompatibel dengan berbagai jenis perangkat 

lainnya, termasuk perangkat berbasis iOS maupun sistem komputer (desktop-

based). Dengan demikian, jangkauan penggunaan aplikasi dapat menjadi lebih 

luas dan dapat diakses oleh seluruh personel, tanpa terbatas pada jenis perangkat 

tertentu. 
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