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BAB V 
PENUTUP 

 
A. Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah dan hasil pembahasan, dapat ditarik beberapa 

kesimpulan antara lain ; 

1. Website Fire Class sebagai inovasi media pembelajaran digital telah 

dirancang dan dikembangkan peneliti menggunakan platform Google Sites. 

Inovasi ini memuat materi edukasi serta skenario latihan penanggulangan 

keadaan darurat yang dirancang sesuai dengan kondisi nyata di Bandar 

Udara Sultan Mahmud Badaruddin II Palembang. Proses pengembangan 

dilakukan melalui lima tahapan utama, yaitu tahap analysis, tahap Design, 

tahap development, tahap implementation, dan tahap evaluation. Setelah 

melalui kelima tahapan tersebut, Website Fire Class dinyatakan dapat 

diimplementasikan sebagai sarana pendukung dalam latihan 

penanggulangan keadaan darurat di lingkungan bandara. 

2. Kategori penilaian kelayakan Website Fire Class sebagai media 

pembelajaran digital berdasarkan rata rata penilaian validasi ahli adalah 

sebesar 93,3% dan skor penilaian responden 90,8% sehingga tingkat 

kelayakan inovasi Website Fire Class memperoleh kategori "Sangat Layak 

untuk diimplementasikan dalam kegiatan latihan program latihan bulanan 

bagi personel PKP-PK di Bandar udara Sultan Mahmud Badaruddin II 

Palembang 

B. Saran 

Dari beberapa Kesimpulan diatas, peneliti memiliki beberapa saran antara lain ; 

1. Perlu adanya evaluasi secara berkala untuk memastikan bahwa materi dan 

skenario latihan yang telah divalidasi oleh ahli materi dengan kategori 

sangat layak, tetap up-to-date dan relevan dengan program latihan terbaru. 

2. Peneliti menyarankan supaya inovasi Fire Class ke depannya dapat 

dikembangkan dengan menggabungkan skenario latihan di dalam Website 

dengan teknologi modern Virtual Reality (VR) atau Augmented Reality 

(AR). Penggunaan teknologi ini diharapkan dapat membuat simulasi latihan 
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terasa lebih nyata, meningkatkan partisipasi peserta, serta membantu 

memperkuat pengambilan keputusan dan koordinasi antar pihak terkait 

dalam menghadapi keadaan darurat di bandar udara. 
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