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BAB V 

KESIMPULAN  DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian yang dilakukan didapatkan sebuah wadah sosialisasi dan 

pelatihan berbasis online (FPPT berbasis website). FPPT ini berisikan sub-sub 

menu yang berisi pre test, materi pengenalan bandara, pengenalan unit ARFF, 

pemahaman tentang FPP, serta post test untuk mengetahui kemanfaatan produk 

untuk menambah pemahaman terkait pencegahan dan penanggulangan kebakaran 

. FPPT berbasis website ini merupakan sistem baru yang dapat digunakan sebagai 

wadah untuk sosialisasi pelatihan FPP serta menambah pemahaman pegawai 

tentang pencegahan dan penanggulangan kebakaran. Dengan adanya produk 

diharapkan mampu meningkatkan pemahaman  pegawai yang lebih banyak 

terkait pencegahan dan penanggulangan kebakaran sehingga dapat mencegah 

kejadiaan yang tidak diinginkan terutama kebakaran.  

 

Rancangan FPPT berbasis website telah melalui beberapa tahap yaitu analysis 

yang berisi pengumpulan data atau kebutuhan sehingga diprosesnya menjadi 

pembuatan FPPT berbasis website, design yang berisi perancangan FPPT 

berbasis website,, implementasi yang berisi pengaplikasian dari design atau 

perancagnan yang telah dibuat,  serta testing yang berisi pengujian kelayakan 

produk berstandar ISO 25010 yang tediri dari Functional suitability yang 

dilakukan oleh ahli media dan ahli materi dengan kategori layak digunakan 

dengan perbaikan lanjutan berdasarkan Apek functional suitability, compatibility 

dilakukan pengujian kepada 5 perangkat yang berbeda dengan hasil kategori 

sangat layak berdasarkan aspek compatibility, usability dilakukan pengujian 

menggunakan angket USE quistionnare yang teridi dari 30 pertanyaan yang 

ditujukan kepada 30 user atau responden dengan hasil konversi berkategori 

sangat layak, dan performance efficiency dimana dilakukan pengujian terhadap 

performa FPPT berbasis website menggunakan pingdom tools yang mendapatkan 

hasil baik dengan grade A. sehingga dapat disimpulkan bahwa FPPT berbasis 

website ini telah dinyatakan memenuhi kelayakan berdasarkan standar kualitas 
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ISO 25010 sebagai dasar penilaian pengembangan software skala industri dengan 

masih mempertimbangkan perbaikan dan masukan dari validasi ahli. 

 

B. Saran 

Dikarenakan penelitian berada  didalam tahapan perancangan dan 

pengembangan, masih banyak yang harus diperbaiki maupun ditingkatkan. Maka 

dari itu bagi bagi para peneliti yang tertarik terhadap paper ini dapat 

mempertimbangkan saran yang saya berikan agar meningkatkan kualitas produk 

sehingga dapat digunakan  sebagai wadah sosialisasi dan pelatihan online untuk 

pihak internal maupun eksternal bandara sebagai berikut: 

1. Pengembangan lebih lanjut terhadap media pelatihan FPP online ini, seperti 

menggunakan simulator APAR terhadap kebakaran pada suatu objek; 

2. Peningkatan sistem keamanan terhadap website dan test yang ada pada 

website; 

3. Perlunya pengembangan lebih lanjut terkait materi pada website; 

4. Perlu adanya enambahan fitur sesuai dengan kebutuhan dilapangan. 
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LAMPIRAN 

 

Lampiran A. Dokumentasi Pengumpulan data awal untuk analysis 
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Lampiran B.  Instrumen penilaian Validasi Ahli 

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

“Perancangan Aplikasi FPPT Berbasis Website Untuk Meningkatkan 

Pengetahuan Pegawai Tentang Pencegahan Dan Penanggulangan 

Kebakaran” 

 

A. Identitas 

Nama  :  

Profesi  :  

Instansi  :  

 

B. Pengantar 

1. Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas Aplikasi FPPT Berbasis website untuk meningkatkan 

pengetahuan pegawai tentang pencegahan dan penanggulangan 

kebakaran. 

2 .  Informasi mengenai kualitas materi ini didasarkan pada aspek kualitas isi 

dan tujuan serta aspek pembelajaran.  

 

C.  Petunjuk Pengisian 

1.  Berilah tanda check (✓) pada alternatif jawaban yang telah disediakan. 

2 .  Jawaban yang diberikan berupa skor dengan kriteria penilaian sebagai 

berikut : 

5 = Sangat Baik 

4 = Baik 

3 = Cukup 

2 = Kurang 

1 = Sangat Kurang 

3. Komentar atau saran perbaikan mohon ditulis pada kolom yang telah 

disediakan 

4.  Kesimpulan akhir berupa kriteria kelayakan dari media informasi dan 

pembelajaran pada kegiatan pelatihan pencegahan dan penanggulangan 

kebakaran  
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D. Item Pertanyaan 

No .  Aspek Penilaian 1 2 3 4 5 

 A. Aspek Kualitas Materi dan Tujuan      

1 .  Media pelatihan atau FPPT berbasis web 

sesuai dengan silabus. 

     

2 .  Media pelatihan berbasis web FPPT dapat 

mendukung pencapaian kompetensi. 

     

3 .  Kesesuaian materi yang disajikan.      

4 .  Kesesuaian materi yang disajikan 

mendukung kegiatan pelatihan. 

     

5 .  Kelengkapan penyajian materi pada FPPT 

berbasis web. 

     

6 .  Kelengkapan penyajian pendukung materi       

7 .  Kualitas cakupan pembahasan materi pada 

tiap indikator. 

     

8 .  Kualitas keterkaitan materi antar indikator 

yang disajikan. 

     

9 .  Kualitas format penyajian materi untuk 

menarik minat pengguna. 

     

10 .  Kualitas format penyajian pendukung materi 

untuk menarik minat pengguna agar lebih 

memahami materi.  

     

11 .  Kualitas format penyajian materi untuk 

menyampaikan keseluruhan isi materi. 

     

12 .  Kesesusaian materi yang disajikan dengan 

taraf berpikir. 

     

13 .  Kesesuaian materi yang disajikan dengan 

kompetensi yang harus dicapai. 

     

14 .  Kualitas keteraturan penulisan dan 

sistematika penyajian materi. 

     

15 .  Keefektifan kalimat dalam penyajian materi.      

16 .  Kesesuaian bahasa yang digunakan sesuai 

dengan kaidah bahasa Indonesia (EYD). 
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No Aspek Penilaian  1  2  3  4  5  

 B. Aspek Pembelajaran      

17 .  Kemampuan FPPT berbasis web dalam 

memberikan kesempatan kepada pengguna 

untuk belajar secara mandiri. 

     

18 .  Kemampuan FPPT berbasis web dalam 

memberikan kesempatan pengguna untuk 

belajar secara berkelompok. 

     

19 .  Kemampuan FPPT berbasis web untuk 

membantu pengguna dalam memahami 

konsep tentang PKP-PK. 

     

20 .  Kemampuan FPPT berbasis web untuk 

membantu menumbuhkan minat pengguna 

untuk mempelajari materi. 

     

21 .  Kemampuan FPPT berbasis web membuat 

pengguna bersemangat dalam mengikuti 

proses pembelajaran.  

     

22 .  Media FPPT berbasis web dilengkapi fitur-

fitur lain yang mudah dipahami dan lebih 

membantu. 

     

23 .  Kemampuan untuk dapat digunakan secara 

mandiri maupun kelompok. 

     

24 ,  Kemampuan FPPT berbasis web interaktif 

untuk dioperasikan dengan mudah oleh 

pengguna. 

     

25 .  Kemampuan FPPT berbasis web 

mempermudah dalam proses pemberian 

pemahaman materi. 

     

 

26 .  

Kemampuan FPPT berbasis web interaktif 

untuk mempermudah dalam menentukan 

tingkat keberhasilan pelatihan. 
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E. Komentar/ Saran Umum 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………… 

 

F. Kesimpulan 

Media pembelajaran ini dinyatakan : 

1. Layak digunakan 

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak digunakan 

 

Validator,     Juni 2023 

 

 

Nama 

NIP.  

 

*) Lingkari salah satu  
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INSTRUMEN FUNCTIONAL SUITABILITY 

“Perancangan Fppt Berbasis Website Untuk Meningkatkan Pengetahuan 

Pegawai Tentang Pencegahan Dan Penanggulangan Kebakaran” 

 

Oleh : Ahli Media 

 

A. Identitas 

Nama  :    

Profesi  :  

Instansi :  

 

B. Petunjuk Umum 

Sebelum mengisi angket ini, pastikan anda telah menggunakan media 

pembelajaran berbasis Unity 3D pada pembelajaran gambar teknik. 

Berilah tanda checklist () pada kolom pilihan yang sesuai dengan 

pendapat ahli media terhadap setiap pernyataan. Keterangan pilihan: 

Ya  : Jika fungsi Berfungsi secara benar 

Tidak  : Jika fungsi Tidak Berfungsi secara benar 

  

No. Aktivitas / Menu Skenario Uji Hasil Yang 

Diharapkan 

Ya Tidak 

1. Membuka media 

pembelajaran 

User membuka 

web melalui link 

atau barcode 

Menampilkan 

halaman utama 

pada website 

  

  Seluruh sub menu 

pada tampilan 

menu utama 

dapat diakses 

Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

  

2. Halaman Menu 

utama 

Memilih/ 

menekan icon 

menu 

Menampilkan sub 

menu antara lain 

about us, lokasi, 

ARFF. Materi, dan 

post test. 

  

  Memilih/ Menampilkan   
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menekan icon 

menu about us 

keterangan bandar 

udara beserta sub 

menu yang terkait 

kepada web utama 

Bandara 

Internasional 

yogyakarta 

  Memilih/ 

menekan icon 

Lokasi 

Menampilkan 

lokasi yng 

terhubung pada 

maps dengan 

menekan tanda 

lokasi 

  

  Memilih/ 

menekan icon 

menu ARFF 

Menampilkan slide 

mengenai 

pengenalan unit 

ARFF 

  

  Menekan icon 

Materi 

Menampilkan 

bbrpa halaman 

materi terkait FPP 

  

  Menekan icon 

back Post test 

 

 

Menampilkan 

halaman untuk post 

test 

  

  

 

 

 

 

 

 

Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

pada menu utama 

Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

  

3. Halaman About us Memilih icon 

dengan tulisan 

User dapat masuk 

ke laman utama 
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“readmore”. Bandara 

Internasional 

yogyakarta 

  Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

pada menu about 

us 

Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

  

4.  Halaman Lokasi Memilih icon 

lokasi 

  

Pengguna dapat 

masuk ke laman 

maps 

  

  Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

pada menu lokasi 

Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

  

5. Halaman ARFF Dapat 

melanjutkan slide 

dengan menekan 

tanda  

Melanjutkan slide 

berikutnya 

  

  Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

ARFF 

Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

  

6. Halaman Materi Dapat 

melanjutkan slide 

dengan menekan 

tanda  

Melanjutkan slide 

berikutnya 

  

  Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

padah halman 

materi 

Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

  

7. Halaman Post test Menekan menu 

click here 

Sistem membawa 

pengguna ke 

halaman 

pertanyaan atau 
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C. Maintanablity 

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………

……………………………………………………… 

 

D. Kesimpulan 

Media pembelajaran ini dinyatakan : 

4. Layak digunakan 

5. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran 

6. Tidak layak digunakan 

 

 

Palembang,    Juni 2023 

Validator 

 

  

*) Lingkari salah  

 

 

 

ujian akhir. 

  Soal post tes 

dapat diakses dan 

dikirim 

   

  Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

pada halaman 

post test 

Dapat mengakses 

seluruh sub menu 

  

      

 

 

NIP.  
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Lampiran C. Hasil Validasi Instrumen Functional Suitability Ahli Media 
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Lampiran D. Hasil Validasi Instrumen Functional Suitability Ahli Materi 
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Lampiran E. Instrumen Usability (USE Questionnare) 

 

 

(Sumber : http://garyperlman.com/quest/quest.cgi?form=USE) 

 

 

 

 

http://garyperlman.com/quest/quest.cgi?form=USE
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Lampiran F. Tubulasi Hasil Pengujian Usability USE Quistionnare  

 

 

 

Indikator Usefullness Ease of use 

Butir Soal 1 2 3 4 5 6 7 8  9 10 11 12 13 14 15 16 17     18 19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

U 

S 

E 

R 

1. 4 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 4 

2. 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 

3 5 4 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

4 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

8 5 4 5 4 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 4 4 5 4 

9 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

10 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

12 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

13 4 4 5 4 4 4 4 3 5 5 4 4 5 5 4 4 4 4 5 

14 5 4 5 4 4 5 4 4 4 5 4 4 5 5 4 4 4 4 4 

15 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

17 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 

18 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

19 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

20 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 5 

21 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 

22 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

23 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

24 4 5 4 5 4 5 3 5 3 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 

25 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

26 4 3 4 3 3 5 3 4 4 3 3 3 4 5 5 4 4 3 4 

27 5 4 5 4 5 4 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 4 4 4 

28 5 4 4 5 4 4 5 4 5 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 

29 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

30 4 4 5 5 3 5 4 4 5 4 5 3 5 5 3 5 5 5 5 

Skor 987 1.474 

Skor 

Maksimum 1.200 1.650 

Presentase 82% 89% 
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Indikator Ease of Learning Satisfaction 

Butir Soal 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

U 

S 

E 

R 

1. 5 4 5 5 5 4 5 5 4 4 5 

2. 5 5 4 5 4 5 5 4 4 5 5 

3 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

6 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

7 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

8 4 4 4 5 4 5 5 5 5 4 4 

9 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

10 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

11 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

12 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

13 4 4 4 5 4 4 4 4 4 5 4 

14 5 3 4 5 5 5 5 4 5 5 4 

15 4 4 5 4 4 4 4 4 5 4 5 

17 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 

18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

19 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

20 4 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 

21 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

22 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

23 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 

24 5 3 5 4 5 5 5 5 5 5 5 

25 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

26 5 4 5 4 4 3 5 3 4 3 4 

27 5 4 5 5 5 4 4 4 4 4 3 

28 4 4 5 5 5 4 5 5 4 4 5 

29 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

30 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

Skor 480 851 

Skor 600 1.050 
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Maksimum 

Presentase 80% 81% 

Jumlah 

Jumlah total 4 

indikator 3.792 

Skor 

maksimum 4 

indikatoe 4.500 

Presentase 4 

indikator 83% 
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Lampiran G Lembar Bimbingan Tugas Akhir 
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