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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah dan pembahasan, maka kesimpulan yang dapat 

disajikan sebagai berikut: 

1. Pemanfaatan Aplikasi KapakNadim ini dapat digunakan sebagai model 

aplikasi dengan tampilan yang sudah menyesuaikan seperti fitur pada aplikasi 

yang mudah dipahami serta pengelompokan regulasi regional dan 

internasional dibuktikan dengan testimoni yang dilakukan mendapat respon 

positif oleh personel unit PKP–PK di Bandar Udara Internasional Hang Nadim 

Batam. 

2. Pengembangan aplikasi KapakNadim pada unit PKP–PK bisa dimanfaatkan 

dalam peningkatan pengetahuan guna mendukung kegiatan operasional shift 

khususnya pelayanan Pertolongan Kecelakaan Penerbangan dan Pemadam 

Kebakaran (PKP–PK) di Bandar Udara Internasional Hang Nadim Batam. 

Seperti jadwal harian yang sudah tertera pada aplikasi KapakNadim dan ceklis 

perawatan kendaraan yang tidak perlu lagi menggunakan alat tulis. 

 

B. Saran 

Dari kesimpulan yang telah dikemukakan, penyusun memberikan beberapa saran 

sebagai berikut: 

1. Diharapkan dengan hadirnya aplikasi KapakNadim ini agar bisa diterapkan 

pada kegiatan operasional shift berlangsung sehingga bisa dimanfaatkan saat 

kegiatan harian berlangsung seperti classroom pembahasan regulasi, materi, 

dan standar operasional prosedur serta mempermudah mengetahui jadwal 

kegiatan opersaional harian dan membantu kerja personel saat pelaksanaan 

checklist pemeliharaan kendaraan utama dan kendaraan pendukung. 

2. Sampai saat ini aplikasi KapakNadim yang sudah menjadi aplikasi final dan 

bisa dioperasikan saat kegiatan operasional hanya dapat digunakan pada 

smartphone berbasis Android, diharapkan pengembangan yang berkelanjutan 

nantinya akan menghasilkan versi yang dapat digunakan pada semua 

perangkat berbasis iOS, termasuk yang diproduksi oleh Apple dan lainnya.  
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