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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

A. Kesimpulan 

Tugas Akhir ini berhasil menyelesaikan permasalahan terkait manajemen 

pelaporan personil Aviation Security untuk meningkatkan kinerja personil 

Aviation Security dalam pelaporan kegiatan harian. Dimana hasil observasi 

menunjukkan bahwa terdapat beberapa masalah terkait pelaporan kegiatan 

harian unit Aviation Security. SECURELOG di desain dengan memperhatikan 

tugas dan fungsi dari pelaporan, yaitu sebagai alat pengawasan sekaligus bukti 

kinerja dari unit Aviation Security. Sistem pelaporan ini telah divalidasi oleh ahli 

desain media dengan hasil validasi 80% dengan kategori “Layak” dan ahli 

materi dengan hasil validasi 90% dengan kategori “Sangat Layak”. 

B. Saran 

Karena penelitian ini baru dilakukan sampai dengan tahapan implementasi maka 

demi merealisasikan aplikasi ini perlu dilakukan pengembangan lebih lanjut 

terhadap aplikasi SECURELOG ini agar dapat digunakan di bandar udara dan 

lebih sesuai dengan kebutuhan pelaporan kegiatan harian unit Aviation Security 

di bandara. Diperlukan juga pengembangan terhadap fitur – fiturnya dan kualitas 

aplikasi dengan menyesuaikan perkembangan teknologi yang selalu 

berkembang.  
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