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BAB V 

PENUTUP 

 

 

A.  KESIMPULAN 

1. Pengembangan alat monitor arah dan kecepatan angin tenaga surya dengan sistem 

project based learning sebagai media pembelajaran taruna berhasil menciptakan 

iklim pembelajaran bagi taruna di Program Studi Teknologi Rekayasa Bandar 

Udara Politeknik Penerbangan Palembang. 

2. Berdasarkan hasil penelitian disimpulkan bahwa terdapat pengaruh secara 

signifikan model pembelajaran berbasis proyek terhadap kreativitas taruna,  

terdapat pengaruh yang signifikan model pembelajaran berbasis proyek terhadap 

hasil belajar taruna dan terdapat perbedaan kreativitas dan hasil belajar antara 

taruna yang mengikuti model pembelajaran berbasis proyek dan yang mengikuti 

model pembelajaran konvensional. Berdasarkan temuan penelitian ini, disarankan 

kepada para dosen agar dapat menggunakan model pembelajaran berbasis proyek 

dalam rangka meningkatkan kreativitas dan hasil belajar taruna.  

 

B. SARAN 

1. Diharapkan alat ini dapat diperluas lagi, agar tidak hanya bisa mengukur 

kecepatan dan arah angin saja. Tapi Wind Direction Indicator ini diperluas 

dengan menambahkan fungsi lain seperti sistem untuk mengukur suhu, 

mengukur tekanan bahkan mengukur kelembapan udara. 

2. Diharapkan alat ini dapat dipergunakan untuk membantu kegiatan pratikum 

taruna/I di Politeknik Penerbangan Palembang. 

3. Diharapkan desain alat prototipe dibuat lebih bagus dengan desain yang lebih 

menarik. 
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