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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Website BACA yang dikembangkan pada studi ini dapat mendukung 

efektivitas kegiatan pencegahan kebakaran awal di terminal bandara. Solusi 

yang dikembangkan berupa inovasi media pembelajaran berbasis website yang 

bisa di akses melalui berbagai perangkat dan bertujuan meningkatkan efisiensi 

dalam pelaksanaan kegiatan sosialisasi pencegahan kebakaran awal bagi 

pegawai/masyarakat di terminal bandara. Dapat disimpulkan bahwa website 

BACA telah memenuhi standar kelayakan sehingga siap digunakan oleh 

pegawai maupun masyarakat diterminal bandara. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis yang dilakukan terkait 

pengembangan website BACA, terdapat beberapa rekomendasi yang dapat 

diterapkan dalam penelitian dan pengembangan berikutnya: 

1. Pembaruan materi secara berkala pada website, meskipun validasi materi 

telah memperoleh keterangan "Sangat Layak," evaluasi rutin tetap 

diperlukan agar konten yang tersedia tetap terkini serta mengacu dengan 

kurikulum terbaru. 

2. Untuk meningkatkan kualitas serta efektivitas konten, sebaiknya lebih 

banyak pakar di bidang materi dan media dilibatkan dalam proses evaluasi. 

3. Optimalisasi infrastruktur teknologi, menjaga kesiapan infrastruktur 

teknologi yang menunjang operasional website BACA, termasuk 

memastikan server dapat dioperasikan dengan andal, koneksi internet yang 

stabil, serta sistem keamanan data yang terjamin. 

Dengan menerapkan rekomendasi dari para ahli, diharapkan website BACA 

terus berkembang sebagai platform pembelajaran yang semakin efektif dan 

efisien dalam mendukung kegiatan sosialisasi pencegahan kebakaran awal.  
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LAMPIRAN 
 

Lampiran A. Perhitungan hasil validasi materi 

1. Perhitungan persentase tiap aspek 

 

 

 

2.  Perhitungan rata-rata dari keseluruhan persentase tiap aspek 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

45 

42 
× 100% = × 100% = 93% 

Skor Diperoleh 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 
%Komunikasi Visual        = 

25 

23 
× 100% = × 100% = 92% 

Skor Diperoleh 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 
%Desain Pembelajaran    = 

40 

38 
× 100% = × 100% = 95% 

Skor Diperoleh 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 
%𝑻𝒖𝒋𝒖𝒂𝒏 𝑷𝒆𝒎𝒃𝒆𝒍𝒂𝒋𝒂𝒓𝒂𝒏 = 

𝑥  = = 
∑𝑥 

𝑛 

95% + 92% + 93% 
= 93,3% 
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Lampiran B. Perhitungan hasil validasi materi 

1. Perhitungan persentase tiap aspek 
 

 

 

 

 

2. Perhitungan rata-rata dari keseluruhan persentase tiap aspek 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 

%𝑻𝒖𝒋𝒖𝒂𝒏 𝑷𝒆𝒎𝒃𝒆𝒍𝒂𝒋𝒂𝒓𝒂𝒏 = 
Skor Diperoleh 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 
× 100% = × 100% =90% 

9 

10 

%𝑴𝒂𝒕𝒆𝒓𝒊 𝑷𝒆𝒎𝒃𝒆𝒍𝒂𝒋𝒂𝒓𝒂𝒏 = 
Skor Diperoleh 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 
× 100% = × 100% = 83% 

25 

30 

%𝑴𝒆𝒕𝒐𝒅𝒆 𝑷𝒆𝒎𝒃𝒆𝒍𝒂𝒋𝒂𝒓𝒂𝒏 = 
Skor Diperoleh 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 10 

%𝑺𝒖𝒎𝒃𝒆𝒓 𝑷𝒆𝒎𝒃𝒆𝒍𝒂𝒋𝒂𝒓𝒂𝒏 = 
Skor Diperoleh 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 
× 100% = × 100% = 90% 

9 

10 

%𝑲𝒆𝒈𝒊𝒂𝒕𝒂𝒏 𝑷𝒆𝒎𝒃𝒆𝒍𝒂𝒋𝒂𝒓𝒂𝒏 = 
Skor Diperoleh 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 
× 100% = × 100% = 96% 

24 

25 

× 100% = × 100% = 90% 

𝑥  = = 
∑𝑥 

𝑛 

90% + 83% + 90% + 90% + 96% 
= 89,8% 
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Lampiran C. Lembar Validasi Materi 
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Lampiran D. Lembar Validasi Media 
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Lampiran E. Manual Book Website BACA 
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Lampiran F. Lembar bimbingan I 
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Lampiran G. Lembar bimbingan II 
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Lampiran H. Lembar Plagiarisme 

 


